
let 実施 =
２学期　毎週火曜日

var 担当 = 
[外部講師，藤井，田中，竹田，平田]

var シラバス = [
第１回（  9/26）アプリ作成とは何か？,
第２回（10/  3）アプリの画面をつくろう！,
第３回（10/17）画面に動きをつけよう！,
第４回（10/31）アプリ開発の進め方,
第５回（11/  7）アプリの仕様を決めよう！,
第６回（11/14）仕様を実装しよう！,
第７回（11/21）アプリを完成させよう！,
第８回（11/28）成果発表会
]

let 受講資格 =
１学期または夏期講習で、プログラミン
グ講座（初心者編）を受講・修了し、そ
の内容を十分理解できた上で、アプリの
制作を強く希望し、最後まで粘り強く制
作することができる者。

let 定員 = １６名
定員を超えた場合には、抽選とします。
抽選の結果は9/14(木)にICT教育部に掲示します。また、落
選した場合には２学期講習の受講確認票にて確認できます。

let 申込方法 =
２学期講習と同様にWEB申込とします。

let 目的 = 
プログラミングを学びながら、iPad（やiPhone）のアプリを実際に制作する。

let 概要 =
XcodeでSwiftを用いてアプリの制作を行う。

KSプロジェクト 

プログラミング講座（発展編） 
func changeTheWorld(){

}


